Programovanie Grafického Loga Custom

Priprava obrazku pre grafickeé logo

V pripade ak mate obrazok, ktory chcete pouzit ako grafické logo na bloc¢ku, musite ho

prekonvertovat na spravny format a velkost. Nevyberajte si obrazok s prili$ pestrymi farbami, lebo po
Upravu méoze byt takyto obrazok slabo viditelny.

Obrazok je potrebné upravit do formatu Ciernobielej bitovej mapy.

1.0brazok vo formate pred upravou

2.0brazok viete jednoducho upravit aj v programe Skicar
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Umiestnenie Grafického loga na pokladni

Grafické logo je mozné umiestnit bud nad fiskalnu hlavi¢ku

alebo na koniec blo¢ku ako takzvanu paticku dokladu.

Obrazok musi mat podla toho prispésobeny aj nazov.

Obréazok na zadiatku blo¢ku sa bude volat ,Header.bmp“

a obrazok na konci bloc¢ku v paticke musi mat nazov ,,Evobw.bmp*

Grafické logo umiestnime do pokladnice pomocou softvéru Fiscal Suite nasledovne:

1.V programe FiscalSuite —CePos si pomocou tlacidla 2.Po nacitani udajov, stlacime
,»,Open Database on printer” nacitame udaje tlacidlo ,,Printer Logos”
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3.Dvojklikom otvorime priecinok ,Logos“
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4.Pomocou tlacidla ,,Add LOGO“ priddme vlastné Logo ktoré sme si pripravili.
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Cez sprievodcu vyhladajte vase logo , oznacte ho a zatlacte tladidlo ,,Open/Otvorit*
V pripade Ze vyberiete logo s rovnakym nazvom ako sa uz nachddza v pokladni, program
sa spyta Ci chcete tento subor prepisat.
Nezabudajte Ze ak chcete umiestnit Logo v hlavicke musi mat nazov ,Header.omp*
a v pripade paticky ,,Evobw.bmp“
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Zapnutie a vypnutie Grafického loga

Ku zapnutiu grafického loga v hlavicke je potrebné vykonanie Dennej uzavierky a financnej uzavierky.

Zapnutie Graf.loga v hlavicke vykoname nasledovne:

V programe stlacte tlacidlo ,,Database Options“ a v sekcii ,,Printing Options” zmerite
nastavenie TYP HLAVICKY na hodnotu — GRAFIKA+TEXT (Prednastavené:TEXT)
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Zapnutie Graf.loga v paticke blocku vykoname nasledovne:

V programe stlacte tlacidlo ,,Database Options“ a v sekcii ,,Printing Options” zmerite
nastavenie TLAC NAHR.RIADKOV na hodnotu — ANO (Prednastavené:NIE)
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Po dokonéeni vietkych Ukonov je potrebné ulozit databazu znova do pokladnice.
Tlacidlom ,,Save database On Printer” otvorite sprievodcu ukladanim udajov do pokladne.
Po spravnej detekcii pokladnice zatlacte tlacidlo ,,OK“.

Program zobrazi informaciu o Uspesnom uloZeni Gdajov.
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